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Dal 1998 a oggi, eccovi la mia rassegna stampa ovvero una selezione degli articoli che siti e giornali hanno dedicato alla mia attività di autore o di organizzatore e presentatore di eventi.




Rassegna stampa del 2024




	12 marzo 2024, Games Village: Zigamus parle français et conquiert Paris! (Fabio D’Anna)





Rassegna stampa del 2023




	13 novembre 2023, InfoEdMag: Il potere delle parole (Mariangela De Marco)
	6 novembre 2023, La Voce di Genova: Il cuore sul muro, il nuovo romanzo di Marco Vallarino presentato all’Albergo dei Poveri 
	1 settembre 2023, Imperia Post: Diano Marina: il giornalista Francesco Vecchi presenta il suo libro ‘Non dobbiamo salvare il mondo’ (Andrea Pomati)
	4 agosto 2023, Riviera Time: Diano Marina, un mare di pubblico per le storie liguri e italiane di Carlo Piano 
	11 luglio 2023, Imperia Post: Oscar Farinetti protagonista a Diano Marina: grande partecipazione a Villa Scarsella (Andrea Pomati) 
	1 luglio 2023, Riviera Time: Diano Marina: Mario Giordano apre ‘Un Mare di pagine’ con ‘Maledette Iene’ (Alessia Parravicini) 
	28 giugno 2023, Il Ponente: Mario Giordano apre giovedì 29 giugno a Diano Marina la rassegna Un mare di pagine (Tiziana Pavone) 
	17 marzo 2023, Sanremo News: Ventimiglia: Marco Vallarino inaugura la stagione 2023 degli incontri “La stampa al museo” 
	6 marzo 2023, Repubblica ediz. Genova: Lettere al fronte, no alla guerra (Erica Manna)
	14 febbraio 2023, Sanremo News: Ventimiglia: l’istituto Fermi ha festeggiato San Valentino nel segno della creatività e dell’impegno sociale 





Rassegna stampa del 2022




	7 novembre 2022, Vigamus Academy: Let’s Talk Vigamus con Marco Vallarino: le Interactive Fiction (Eva Sturlese)
	1 luglio 2022, Imperia Post: Diano Marina: “Un mare di pagine”, grandi emozioni per l’incontro inaugurale con Stefano Senardi e il suo ricordo di Franco Battiato 
	20 giugno 2022, Imperia Post: Diano Marina: dal 30 giugno torna “Un Mare di pagine”, con gli autori nel centro cittadino. “Scrittori nazionali e locali per avvicinare tutti alla lettura” (Andrea Pomati)
	16 maggio 2022, SoloGames: Gli alieni invadono Roma, ma è solo un videogioco (Nicoletta Aresca)
	6 maggio 2022, OldGamesItalia: Arriva Campus Invaders di Marco Vallarino (Danilo Giardino)
	6 maggio 2022, Città Nuova: Intelligenza artificiale e scrittura: risorsa o insidia? (Filippo Campo Antico)
	3 maggio 2022, Games Village: Campus Invaders, il fantascientifico spin-off di Zigamus (Fabio D’Anna)
	28 aprile 2022, Media Duemila: Intelligenza artificiale e scrittura, incontro iThink di AI Open Mind 
	24 aprile 2022, Area Media Press: Campus Invaders, il videogioco che sembra una chat 
	22 aprile 2022, La Stampa: Blitz degli Ufo al campus universitario. Ecco il videogioco ideato da Vallarino (Maurizio Vezzaro)
	4 febbraio 2022, Diritto dell’Informazione: Videogiochi, società e intelligenza artificiale 
	4 febbraio 2022, Key4biz: Videogiochi, società e AI. L’incontro il 5 febbraio 2022  
	1 febbraio 2022, Media Duemila: Videogiochi, società e AI: incontro AI Open Mind 5 febbraio ore 17,00 
	27 gennaio 2022, Ferpi: Homo Cyber Ludens (Diana Daneluz)





Rassegna stampa del 2021




	22 luglio 2021, Il Secolo XIX: Riparte “Un mare di pagine”, la rassegna letteraria nel centro di Diano Marina (Francesco Basso)
	20 luglio 2021, Riviera 24: Diano Marina, torna la rassegna letteraria estiva: video intervista al direttore artistico Marco Vallarino (Diego David, regia di Jacopo Gugliotta)
	4 luglio 2021, Il Secolo XIX: A Imperia “Il Parasio si tinge di giallo” con i racconti da brivido di “Taggia’s Weapon” (Francesco Basso)
	5 gennaio 2021, Games Village: Darkiss, compie dieci anni la leggendaria avventura testuale (Fabio D’Anna)





Rassegna stampa del 2020




	26 dicembre 2020, Area Media Press: Dieci esperti in gamification a confronto a distanza (Giò Barbera)
	5 agosto 2020, Il Secolo XIX: A Imperia presentata l’antologia Ai tempi del virus (Francesco Basso) 
	12 giugno 2020, Games Village: Debutta Luci della finanza, text adventure di Marco Vallarino (Fabio D’Anna)
	26 maggio 2020, Giornale Metropolitano: Grande successo per Luci della finanza (Christian Flammia)
	20 maggio 2020, Il Giornale OFF: Le avventure testuali di Marco Vallarino, tra videogioco e letteratura (Nathan Greppi)
	13 maggio 2020, Area Media Press: Luci della finanza, il videogioco gratuito ambientato nel mondo del trading (Giò Barbera)
	7 maggio 2020, SoloFinanza: Luci della finanza: videogame multipiattaforma gratuito sul mondo della Borsa (Nicoletta Aresca)
	22 gennaio 2020, Proofy: La street art al tempo dei social, intervista a Marco Vallarino (Greta Marielli)





Rassegna stampa del 2019




	16 dicembre 2019, Sanremo News: Sanremo, Marco Vallarino presenta Il cuore sul muro ai ragazzi del liceo Cassini
	11 ottobre 2019, Fiction-interactive.fr: La fiction interactive à travers le monde (Hugo Labrande) [Français]
	25 agosto 2019, Repubblica ediz. Genova: L’arte bene comune dai graffiti alla musica (Donatella Alfonso)
	25 giusto 2019, La Stampa: Diano, presentazione di libri all’ora dell’aperitivo (Maurizio Tagliano)
	20 aprile 2019, Il Secolo XIX: Il cuore sul muro, la street art per aiutare i giovani a evitare i pericoli della droga. A Savona (Arianna Codato)
	28 marzo 2019, Riviera Press: Imperia, Il cuore sul muro di Marco Vallarino all’Istituto Hanbury per promuovere il rapporto tra cultura e turismo
	26 marzo 2019, Albenga Corsara: Il cuore sul muro: street art, amicizia e amore nel romanzo di Marco Vallarino
	24 marzo 2019, Sanremo News: Il cuore sul muro, il romanzo per ragazzi di Marco Vallarino, scelto come lettura didattica da molte scuole della provincia 
	23 marzo 2019, Savona News: Quiliano, Marco Vallarino presenta il suo romanzo Il cuore sul muro 
	2 marzo 2019, Il Secolo XIX: Un libro sulla street art, i giovani delle scuole lo adorano (Francesco Basso)
	27 febbraio 2019, Il Giornale ediz. Liguria e Piemonte: Il cuore sul muro, amori e graffiti al giorno d’oggi (Sara Contestabile Vignale)
	14 febbraio 2019, Il Secolo XIX: Il cuore sul muro, come immergersi nella street art (Giulia Cassini)
	2 gennaio 2019, Games Village: Marco Vallarino presenta una guida per creare avventure testuali (Fabio D’Anna)





Rassegna stampa del 2018




	21 dicembre 2018, Repubblica ediz. Genova: Il cuore sul muro, l’amore ai tempi dei writers (Donatella Alfonso)
	19 dicembre 2018, Sherlock Magazine: Il cuore sul muro, il nuovo romanzo di Marco Vallarino (Luigi Pachì)
	23 settembre 2018, Adventure Gate: Recensione di Enigma (Luca Baccari)
	19 luglio 2018, Radiophonica: Avventure testuali a scuola (Amida Agalliu)
	17 luglio 2018, Il Secolo XIX: Campus party a Milano, tra i relatori anche Marco Vallarino (Antonella Viale)





Rassegna stampa del 2017




	8 dicembre 2017, Storie da Birreria: Una avventura testuale all’aglio: Darkiss, di Marco Vallarino 
	5 agosto 2017, IVG: Ad Albenga Dreams si parla di “gamification” con il game designer Marco Vallarino
	6 maggio 2017, Games Village: Debutta sul web l’avventura testuale Fuga dall’Acropoli (Fabio D’Anna)
	4 maggio 2017, Il Secolo XIX: Edutainment, Imperia capofila con “Fuga dall’Acropoli” (Giulia Cassini)
	4 maggio 2017, Sanremo News: Imperia: presentato al Museo Navale il videogioco “Fuga dall’Acropoli” realizzato dagli studenti dell’Istituto Marconi (Christian Flammia)
	3 maggio 2017, Il Secolo XIX: Al Marconi – Fuga dall’Acropoli, il videogioco entra in classe (Annalisa Rimassa)





Rassegna stampa del 2016




	30 settembre 2016, Repubblica, ediz. Genova: Il Marconi di Imperia in finale con un videogioco ai Brera Design Days (Massimiliano Salvo)
	13 luglio 2016, La Stampa: È online il videogioco ideato e realizzato dagli allievi del Marconi (Maurizio Vezzaro)
	6 giugno 2016, Riviera24: Grande appeal per ‘La ricerca di Tesla’ il videogame di Vallarino testato dal Liceo Cassini (Silva Bos)
	20 maggio 2016, HorrorMagazine: Zigamus: zombi e humour nel nuovo gioco di Vallarino
	19 maggio 2016, Riviera24: Interactive Fiction, Marco Vallarino vola al Link Campus University di Roma (Giò Barbera)
	10 maggio 2016, Sanremo News: Stasera allo Spazio Calvino ‘Gamification’ di Marco Vallarino: al Polo Universitario di via Nizza per la ‘Calvino Letteraria’
	3 maggio 2016, Riviera24: “Darkiss” dello scrittore imperiese Vallarino tra le nomination degli “Xyzzy Awards” (Giò Barbera)
	2 maggio 2016, GamesVillage: Ecco le nomination degli Xyzzy Awards, e in gara c’è anche l’Italia (Guglielmo De Gregori)
	28 aprile 2016, Il Secolo XIX: Imperia, lezioni di videogames alla “Marconi” (Milena Arnaldi)
	12 aprile 2016, Rai 3, TGR Liguria: Imperia, a scuola di video giochi (Lucia Pescio)
	12 marzo 2016, Riviera24: Dalla fantasia dell’imperiese Vallarino esce il videogioco Zigamus (Giò Barbera)
	7 marzo 2016, Primocanale: Avventure testuali: il futuro dell’intrattenimento letterario (Francesco Basso)
	21 febbraio 2016, GameSource: Adventure Day al Vigamus (Emiliano Caruso)
	20 febbraio 2016, Repubblica TV: Gli zombie invadono il Vigamus, il videogioco di Vallarino conquista Roma (Mattia Brighenti)
	19 febbraio 2016, GamesVillage: Adventure Day: le grandi avventure al Museo del Videogioco di Roma
	18 febbraio 2016, Il Secolo XIX: Vigamus di Roma, l’Adventure Day con l’imperiese Vallarino
	17 febbraio 2016, Mentelocale: Adventure Day, le grandi avventure al Museo del Videogioco di Roma
	16 febbraio 2016, Adventure’s Planet: Adventure Day al Vigamus (Roberto Bertoni)
	20 gennaio 2016, La Stampa: All’Istituto Marconi il 1° corso di “vidoegame designer” (Maurizio Vezzaro)





Rassegna stampa del 2015




9 dicembre 2015, Adventure’s Planet: recensione di Darkiss! Il bacio del vampiro – capitolo 1: il risveglio (Roberto Bertoni)




6 novembre 2015, Renga in Blue: IFComp 2015: Darkiss – Chapter 1: the Awakening (Jason Dyer) [English]




4 novembre 2015, Emily Short’s Interactive Storytelling: IF Comp 2015 Guest Post: Lucian Smith on Darkiss (Lucian Smith) [English]




2 novembre 2015, HealyG: IF Comp Review: Darkiss – Chapter 1: The Awakening (Molly G.) [English]




2 novembre 2015, OldGamesItalia: recensione di Enigma (The Ancient One)




29 ottobre 2015, Emily Short’s Interactive Storytelling: IF Comp 2015: Darkiss – Chapter 1: the Awakening (Marco Vallarino) (Emily Short) [English]




24 ottobre 2015, IVG: Linux Day a Spotorno, con l’imperiese Vallarino si realizzerà un videogioco in diretta (Giò Barbera)




19 ottobre 2015, OldGamesItalia: recensione di Sogno di Sangue (The Ancient One)




3 ottobre 2015, Wade’s Important Astrolab: IFComp 2015 review: Darkiss Chapter I: The Awakening by Marco Vallarino (Wade Clarke) [English]




4 settembre 2015, Riviera24: Gamification a Imperia Sgrunt con Marco Vallarino




4 settembre 2015, Adventure’s Planet: Liguria terra di avventure testuali




3 agosto 2015, OldGamesItalia: recensione di Darkiss! Il bacio del vampiro – capitolo 1: il risveglio (The Ancient One)




9 luglio 2015, Digitalkids: Quali materie? Lo studente le sceglie con un videogioco (Giuseppe Romano)




8 luglio 2015, Dark Veins: Sogno di Sangue: disponibile lo spin-off della saga Darkiss (Lady of Sorrow)




26 giugno 2015, HorrorMagazine: Arriva Sogno di Sangue (Gianfranco Staltari)




22 giugno 2015, Riviera24: Da una idea dell’imperiese Marco Vallarino un nuovo videogioco (Giò Barbera)




21 giugno 2015, Il Secolo XIX: Test e compiti per superare i livelli, al Marconi si impara con un videogioco (Milena Arnaldi)




10 giugno 2015, Adventure’s Planet: In arrivo Sogno di Sangue, lo spin off di Darkiss (Roberto Bertoni)




10 giugno 2015, Mentelocale: Un videogame per scegliere la scuola. L’idea del Marconi




8 giugno 2015, Riviera24: Dall’istituto Marconi di Imperia un videogame per promuovere la scuola (Giò Barbera)




8 giugno 2015, La Repubblica, ediz. Genova: Imperia, un videogame per scegliere la scuola migliore (Massimiliano Salvo)




2 gennaio 2015, Areamediapress: Gamification applicata alla tutela e alla salvaguardia ambientale




Rassegna stampa del 2014




26 novembre 2014, SVolta.net: Marco Vallarino presenta il videogioco intelligente (Gilberto Volpara)




13 maggio 2014, La Repubblica, ediz. Genova: La realtà è un gioco al Festival del Dams (Donatella Alfonso)




9 aprile 2014, Dark Veins: Intervista a Marco Vallarino (Lady of Sorrow)




28 marzo 2014, Adventure’s Planet: A spasso per le avventure testuali: due parole con Marco Vallarino (Roberto Bertoni)




7 febbraio 2014, Thriller Magazine: Ayon, un noir colorato di street art




24 gennaio 2014, Games4all: Darkiss 2: trama e gameplay (Ginaluca Rini)




Rassegna stampa del 2013




23/12/2013, Scheletri.com: Darkiss 2 – Viaggio all’inferno




22/12/2013, Sanremo News: Sotto l’albero di Natale anche il nuovo videogame horror firmato dall’imperiese Marco Vallarino




21/12/2013: Adventure’s Planet: Sabato Italiano: la saga di Darkiss




16/12/2013: Horror Magazine: Darkiss 2 on line sabato 21 dicembre




1/10/2013, SoloGames: Entriamo nel mondo di Ayon, un videogame testuale tra graffiti e murales (Nicoletta Aresca)




27/09/2013, Grande Ciaparche Verde: Ayon – L’avventura testuale è Alive and Kicking (Fabrizio Verde)




18/09/2013, Lettera43: “Nel mondo di Ayon” e la seconda vita delle avventure testuali (Cristiano Bosco “Bald Eagle”)




12/09/2013, IVG: Successo per “Ayon” del giornalista e game designer Marco Vallarino (Felix Lammardo)




9/09/2013, La Repubblica, ediz. Genova: La spray art vale un videogame: Arriva da Imperia la sfida di Ayon (Daisy Parodi)




8/09/2013, La Repubblica XL: Top 5, le migliori applicazioni della settimana – 1. Ayon (Sergio Pennacchini)




2/09/2013, Games4all: Ayon: gioco gratis sul mondo della spray art (Gianluca Rini)




28/07/2013, Street Art Attack: Welcome to Ayon! (Leandro Abarth Schizzi)




23/07/2013, Sherlock Magazine: Nel mondo di Ayon, un giallo interattivo tinto di spray art! (Luigi Pachì)




23/07/2013, Inside The Game: Presente e futuro delle avventure testuali intervista a Marco Vallarino (Daniele Casadei)




15/07/2013, Mentelocale: Nel mondo di Ayon. E la spray art diventa un videogame (Matteo Paoletti)




11/07/2013, Programmi Gratis: Nel mondo di Ayon in uscita il 15 luglio (Boris Di Maggio)




10/03/2013, Bonaventura Di Bello, blog: Avventure Testuali protagoniste il 9 marzo al Vigamus




8/03/2013, Roma Today: Giocare per leggere… il Vigamus ospita il primo Text Adventure Day




7/02/2013, Era Superba: Liguria, Silicon Valley dei videogiochi: parola di Marco Vallarino (Marta Traverso)




7/01/2013, Fantasy Magazine: Il giardino incantato: una avventura testuale di ambientazione fantasy completamente gratuita e in lingua italiana (Emanuele Manco)




6/01/2013, Adventure’s Planet: Darkiss, una avventura testuale di successo made in Italy (Simonetta Terra)




Rassegna stampa del 2012




20/12/2012, Sherlock Magazine: Darkiss, una cena con delitto e… computer (Luigi Pachí)




21/11/2012, Orgoglio Nerd: Darkiss: una avventura testuale italiana (Damiano Zanardi)




20/11/2012, Club GHoST: Darkiss! Il bacio del vampiro (Massimo Ferrara)




12/11/2012, Gamemag: Darkiss, avventura testuale anche in italiano (Rosario Grasso)




27/10/2012, PuntoSavona: Darkiss conquista Savona (Giò Barbera)




1/10/2012, Computer Bild Italia: Darkiss! Il bacio del vampiro (Fiore Perrone)




20/09/2012, GiovaniLiguria.it: Marco Vallarino: come si diventa game designer (Alessandra Repetto)




9/08/2012, Il Vostro Giornale: Darkiss: dalla Liguria il gioco multipiattaforma dedicato ai vampiri (Felix Lamardo)




14/06/2012, La Stampa, ediz. Imperia & Savona: Lo scrittore imperiese Marco Vallarino firma un videogame horror (Enrico Ferrari)




13/06/2012, Carmilla on line: Marco Vallarino: Il Muro (Roberto Trovato)




6/06/2012, Il Secolo XIX: “Darkiss! Il bacio del vampiro” (Milena Arnaldi)




25/06/2012, Win Magazine: In cerca di vendetta attraverso le vie della paura (Maurizio Sirangelo)




25/04/2012, Lega Nerd: Enigma: un’avventura testuale (0paque)




14/01/2012, Idea Web: Darkiss: avventura testuale ai confini della realtà (Mirko Nicolino)




Rassegna stampa del 2011




19/11/2011, Ponente Oggi: Il “muro” di Marco Vallarino alla biblioteca civica per Olioliva (Alessandra Chiappori)




26/10/2011, Ponente Oggi: Incontro con Marco Vallarino, lo scrittore di punta dell’imperiese (Beatrice Baratto)




10/10/2011, Gialloliva: Il muro (Carlo Oliva)




30/09/2011, La Riviera: Un graffito a forma di cuore (Marco Scolesi)




25/08/2011, La Repubblica, ediz. Genova: Aquilius, Mangianomi, writer: il mistero scorre tra le pagine (Stefano Bigazzi)




25/07/2011, Blue Liguria: Il muro di Vallarino / The Wall (Antonella Viale)




9/07/2011, La Stampa: I “writers” ispirano un romanzo (Enrico Ferrari)




5/07/11, Ragazza Moderna: Libri: Il Muro (Francesca Tripodi)




4/07/2011, News Spettacolo Torino: Presentazione del libro Il Muro (Alacran) di Marco Vallarino




3/06/2011, Il Secolo XIX Web: Il romanzo che nasce osservando i graffiti (Antonella Viale)




2/06/2011, Sanremo News: La teen story di Marco Vallarino presentata alla Fiera del Libro di Porto Maurizio e nelle scuole di Imperia e Savona




2/06/2011, Riviera 24: La teen story di Marco Vallarino presentata alla Fiera del Libro di Porto Maurizio a Imperia




28/05/2011, Giochi per il Mio Computer: Indie: Darkiss! Il bacio del vampiro (Claudio Todeschini)




19/05/2011, Il Secolo XIX: Amore, curiosità e disagio sul Muro di Marco Vallarino (Antonella Viale)




19/05/2011, Eco della Riviera: Il Muro: il nuovo libro di Marco Vallarino




19/05/2011, Riviera 24: Imperia, venerdì 20 incontro con lo scrittore Marco Vallarino sul rapporto giovani-creatività-arte




19/05/2011, Sanremo News: Imperia: domani alla Libreria Ragazzi, incontro con lo scrittore Marco Vallarino




13/05/2011, Girlfriend: Cool book: Il Muro




11/05/2001, Il Giornale, ediz. Genova: Giovani vite dentro i graffiti




10/05/2011, Mentelocale: Il Muro di Marco Vallarino. La recensione (Antonella Viale)




8/05/2011, Corriere Mercantile: Storia di due giovani nel mondo dei writing sui muri d’Imperia




1/04/2011, Linux Pro: Darkiss! La paura corre sui bit, attenti a non farvi mordere




21/01/2011, Mentelocale: Darkiss! Il bacio del vampiro, il videogame made in Imperia
(Francesco Li Noce)




20/01/2011, Artwhere – Eco della Riviera: Darkiss: la nuova avventura testuale di Marco Vallarino (Eugenio Ripepi)




10/01/2011, Horror Magazine: Darkiss di Marco Vallarino (Gianfranco Staltari)




7/01/2011, Kult Underground: Darkiss (Marco Giorgini)




Rassegna stampa del 2008




21/11/2008, Punto Informatico: Videogiochi in Italia, una storia industriale (Fabrizio Bartoloni)




13/11/2008, Mentelocale: Anime Nere Reloaded: letture da paura (Antonella Viale)




15/08/2008, Il Giornale: Anime Nere ballano danze macabre (Luca Crovi)




12/08/2008, Il Secolo XIX: Con “Anime Nere” di Vallarino chiude “Leggere d’estate”




Rassegna stampa del 2007




27/09/2007,Mentelocale: Un film fatto a Imperia dalla A alla Z (Antonella Viale)




7/06/2007, Il Secolo XIX: A Modena Vallarino star tra horror e videogame




31/03/2007, Il Secolo XIX: Teatro, una pièce di Vallarino con la coppia Brusco-Ripepi




16/02/2007, Mentelocale: Ciak, si gira a Imperia (Francesca Baroncelli)




8/02/2007, Nuova Enigmistica Tascabile: Intervista a… (Enrico Zoi)




2/01/2007, Il Secolo XIX: Imperia set del film di Audissino




Rassegna stampa del 2006




10/12/2006, Il Secolo XIX: Courmayeur – Un imperiese al raduno dei giallisti




7/10/2006, LinfaTv Magazine: Storia di un ragazzo di provincia (Beatrice Baratto)




27/09/2006, Il Secolo XIX: Noir su Miss Italia scritto in diretta dall’imperiese Vallarino




27/07/2006, Il Secolo XIX: Aperitivo noir in spiaggia ai Balzi Rossi (Donatella Lauria)




27/07/2006, La Stampa: Aperitivo ai Balzi Rossi con la «Liguria in giallo» (Daniela Borghi)




26/07/2006, Thriller Magazine: Liguria in Giallo ai Balzi Rossi di Ventimiglia




14/07/2006, Il Secolo XIX: Lerici Noir – Banditi e avventurieri tinti di giallo




4/07/2006, Il Secolo XIX: Su Mare Noir luccicano i giallisti liguri (Milena Arnaldi)




30/06/2006, News Liguria Magazine: Sulle tracce del Codice Da Vinci in Porsche! (Angelo Giacobbe)




12/06/2006, Il Secolo XIX: Estate da brivido con i giallisti di Mare Noir




8/06/2006, Noir Magazine: Liguria in giallo




25/05/2006, Il Secolo XIX: Teatro in osteria al Germinal (Cinzia Papetti)




25/05/2006, La Stampa: Taggia, «Movimenti invisibili» in scena stasera al Germinal




18/05/2006, Il Secolo XIX: Uno 007 in Europa sulle tracce del Codice da Vinci (Milena Arnaldi)




28/04/2006, Il Secolo XIX: Undici racconti gialli e neri al porto antico




28/04/2006, Corriere Mercantile: Tutto il giallo secondo i liguri




4/04/2006, Il Secolo XIX: Anche Dario Fo e Platinette si cimentano nei racconti noir




31/03/2006, Il Secolo XIX: “Movimenti invisibili” contro il razzismo a Borgio Verezzi




18/03/2006, Il Secolo XIX: Vallarino con Wilma De Angelis per la Cena in giallo al Guernica




17/03/2006, La Riviera: Cena con giallo per beneficenza (Diego David)




16/03/2006, La Stampa: Il giallo fa gola con la De Angelis versione «noir» (Enrico Ferrari)




1/03/2006, Il Sole 24 Ore – NordOvest: E le rassegne in «noir» sbancano da Courmayeur fino a Imperia (Chiara Castellazzi)




17/02/2006, News Liguria Magazine: Movimenti invisibili, uno spettacolo contro il razzismo (Angelo Giacobbe)




3/02/2006, Il Secolo XIX: Al Guernica il teatro contro il razzismo




Rassegna stampa del 2005




5/12/2005, Il Secolo XIX: Mare Noir, e le streghe stanno a guardare




12/07/2005, Il Secolo XIX: Mare Noir, un successo al Parasio la rassegna dedicata ai giallisti liguri




9/07/2005, Il Secolo XIX: Mare Noir, e il parasio si tinge di giallo




9/07/2005, La Stampa: Arriva «Mare Noir» con gli autori liguri (Enrico Ferrari)




6/07/2005, Il Secolo XIX: Miss e giallisti liguri: Parasio superstar (Milena Arnaldi)




6/07/2005, La Stampa: Estate a Parasio: gialli, note e miss (Enrico Ferrari)




22/06/2005, Il Secolo XIX: Mare Noir, un brivido giallo al Parasio




21/05/2005, La Stampa: «Happy Hour con l’assassino» (Maurizio Tagliano)




26/03/2005, Il Secolo XIX: Paella e diritti all’Arci Guernica




8/01/2005, La Stampa: Musica e libri al Circolo Guernica (Enrico Ferrari)




Rassegna stampa del 2004




30/12/2004, Il Secolo XIX: Un giallista imperiese allo show di Radiodue




4/10/2004, Il Secolo XIX: I migliori anni di Vallarino (Francesca Forleo)




1/10/2004, La Riviera: “Ergo Sum”, cultura per il prossimo, Molte iniziative dell’associazione, a partire da un incontro con Vallarino (Marco Scolesi)




30/09/2004, La Stampa: In Provincia presentazione in musica del racconto di Marco Vallarino (Enrico Ferrari)




3/09/2004, La Riviera: Invito alla festa… con Vallarino (Marco Scolesi)




28/08/2004, Il Secolo XIX: Antologia in giallo – Festa con delitto (Antonella Viale)




27/08/2004, La Stampa: Alla Festa il delitto è «politicamente scorretto» (Gigi Padovani)




25/08/2004, La Stampa: Racconto thriller ambientato ai Peri (Maurizio Vezzaro)




24/08/2004, L’Unità: In edicola




19/08/2004, L’Unità: Invito alla Festa con delitto




4/08/2004, La Stampa: Ieri l’addio all’editore Dominici (Maurizio Vezzaro)




20/05/2004, Mentelocale: Gli orrori della guerra (Daniele Miggino)




23/02/2004, Il Secolo XIX: Poeti e scrittori raccontano l’orrore della guerra (Antonella Viale)




20/02/2004, Il Secolo XIX: Da Silla a Tenco in tre volumi (Francesca Forleo)




Rassegna stampa del 2003




17/09/2003, La Stampa: Imperia, concorso letterario sull’handicap e la «diversità» (Stefano Delfino)




18/04/2003, La Stampa: Gli studenti a scuola di «noir» (Stefano Delfino)




22/02/2003, Il Secolo XIX: Al Forum FNAC: la letteratura palestinese in un’antologia (bloc notes)




21/02/2003, Il manifesto: Forum FNAC presenta: “La terra piú amata”, voci della letteratura palestinese (manifestolibri)




Rassegna stampa del 2002




18/06/2002, Il Secolo XIX: Donne alla FNAC (libri)




21/04/2002, Il Secolo XIX: Tre scrittori di successo sulla tragedia dell’11 settembre (Giorgio Bracco)




Gennaio 2002, Cosmo SF: recensione di “Enigma” (Enrico Rulli)




Rassegna stampa del 2001




21/04/2001, La Stampa: Serata in giallo tra libri e cucina a Diano Marina (Enrico Ferrari)




23/03/2001, Dylan Dog, Almanacco della Paura 2001: recensione di “Altrove” e “Paura” (Luca Crovi)




9/02/2001, La Stampa: Grande Fratello al Piccardilly (Enrico Ferrari)




Rassegna stampa del 2000




16/12/2000, Il Secolo XIX: Cena in Giallo al Piccardilly




14/04/2000, La Stampa: Serata in giallo al Piccardilly (Stefano Delfino)




23/03/2000, Dylan Dog, Almanacco della Paura 2000: recensione di “Ombre” (Luca Crovi)




5/02/2000, La Stampa: Imperia, cucina e letteratura con Pinketts (Bruno Viano)




Rassegna stampa del 1999




19/11/1999, La Stampa: «Serata in giallo», A Imperia si cena con tre autori noir
(Stefano Delfino)




10/09/1999, La Stampa: Cena in giallo con Wilma De Angelis (Enrico Ferrari)




Luglio 1999, Cosmo SF: recensione di “Ombre” (Enrico Rulli)




Rassegna stampa del 1998




30/04/1998, Il Secolo XIX: L’ex studente “difficile” oggi è promettente manager e talento della fantascienza (Natalino Famà)
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